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SPERIMENTANDO 

ARDIMENTOSE 

AVVENTURE, 

RISCHIOSE, 

PAUROSE, 

INSIEME, 

PURE 

NOI, 

SE 

UNO 

DICE 

FELICE, 

CONTENTO, 

"RIPARTIAMO", 

ARDIMENTOSI, 

VALOROSAMENTE 

RIATTACCHIAMO !!! 

LE CLESSIDRE DI PAROLE 
 

Con le parole possiamo anche creare 
racconti disegnati.  
Qui per esempio le parole, dall'alto verso 

il basso, prima si accorciano di una 
lettera (più o meno), poi si allungano di 
nuovo, dando vita a delle forme che 

ricordano una clessidra. 
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