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COME SI GIOCA A "DUBITO"?

Leggi le istruzioni di questo gioco.

In quanti si gioca: da 3 a 8 giocatori.

Occorrente: un mazzo di 40 carte.

Regole del gioco: il mazziere distribuisce tutte le carte, una alla volta, in senso
antiorario, fino all’esaurimento del mazzo. Non ¢ rilevante che alcuni giocatori
possano avere una carta piu degli altri. Inizia il gioco il giocatore che siede alla
destra del mazziere. Egli pone una delle sue carte sul tavolo, coperta, e annuncia:
Uno! Poi gioca il suo avversario di destra che pone una delle sue carte, coperta,
sulla precedente e annuncia: Due!

Si prosegue cosi fino al Dieci (rappresentato dal Re) per ricominciare dall’'Uno e
continuare. In qualsiasi momento del gioco uno dei giocatori pud pronunciare la
parola “Dubito!”.

A questo punto il gioco s’interrompe e si scopre 1'ultima carta giocata. Se il suo
valore corrisponde a quello dichiarato da chi ha giocato la carta, il giocatore che
ha “dubitato” raccoglie il mucchio di carte giacente sulla tavola. Se il giocatore ha
fatto una dichiarazione falsa, (annunciando per esempio “Cinque” mentre ha
giocato una carta diversa), spetta a lui ritirare tutte le carte in tavola. Il gioco
riprende dal giocatore che ha ritirato le carte dal tavolo. Vince chi per primo si
sbarazza di tutte le carte.

Segna con X nella giusta colonna se la frase ti sembra vera oppure falsa.

VERO FALSO

¢ Ogni giocatore deve avere lo stesso numero di carte.

e Si gioca a carte scoperte.

e E' rischioso se la carta giocata non corrisponde al numero dichiarato.

e Il gioco si interrompe quando uno dei giocatori finisce le carte.

e Il numero dei giocatori non ¢ fisso.

e Puoi dire “Dubito!” se un giocatore sta per finire le sue carte.

¢ Il mazziere non partecipa al gioco, ma distribuisce solo le carte.

e Comincia a giocare il giocatore che si trova alla destra del mazziere.

e Il Nove € rappresentato dal cavaliere.

e Ogni giocatore puo dichiarare un numero a sua scelta.

e Chi ha “dubitato” deve raccogliere il mucchio di carte sulla tavola.

e Vince il giocatore che finisce per primo tutte le carte.

e Se ritieni falsa la dichiarazione di un giocatore, devi dire “Dubito”.

e Puo essere usato anche un mazzo di carte da Poker.
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e Non rischia il giocatore che posa la carta Cinque dichiarando"Cinque’

e Si puo mostrare una carta al giocatore che € alla tua sinistra.
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